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APENDICE V. PROPOSTA DIDATICA

Parte |. Plano de Aula

PLANO DE AULA

TEMA: Utilizagcdo de metodologia ativa no ensino de quimica.

OBJETIVOS

GERAL: Desenvolver e produzir um material educacional como forma atrativa para
0 aprendizado de quimica.

ESPECIFICOS: (a) Promover a interacdo em grupos, para determinar como o
material sera produzido e o assunto a ser trabalhado.

(b) Aplicar o produto para envolver os alunos na realizagdo das tarefas e
determinacao dos resultados.

(c) Incentivar e desenvolver propostas de avaliagdo sobre os assuntos abordados

no produto.

CONTEUDO

- O conteudo a ser abordado é definido pelo professor, ele estabelece o assunto a
ser abordado e sugere as propostas, os alunos passam a participar do processo
criatiativo ajudando a desenvolver o produto.

METODOLOGIA

Abordagem tedrica: O professor devera determinar o assunto e sugerir os produtos

afim de estimular nos alunos a se envolverem a produzir as etapas do processo
para assim desenvolvimento e criar o produto educacional.

Abordagem representacional: Serdo apresentadas as possibilidades de se

representar os materiais utilizados na proposta que foi definida anteriormente.

Abordagem fenomenoldgica: O processo sera apresentado e orientado sob a

supervisao do professor, sendo desenvolvido pelos grupos de trabalho.

Abordagem sistematica: Cada grupo ficara responsavel pela obtencado e geracao

de informacgdes, producdo dos materiais e determinagcdo do procedimental em
relacédo a execugao da atividade. Ao final os dados e os produtos gerados, bem

como as conclusdes e justificativas serdo compartilhados.

RECURSOS DIDATICOS




Os recursos irdo depender da proposta apresentada, devendo a sua diversificagao
ser incentivada, compreendendo:
- Textos;
« Quadro, pincel marca texto e data-show;
- Papel oficio colorido;
« Papel cartdo colorido;
- Palito de sorvete;
+ Roteiro da aula;
- Espacos fisicos como: sala de aula, sala de estudos, espacos de
socializagéo, quadras e outras areas que o professor julgue pertinente o uso
e ja tenha observado anteriormente a possibilidade as as implicagdes do uso
do espaco; Espacos fisicos como: sala de aula, sala de estudos, espacgos de
socializagéo, quadras e outras areas que o professor julgue pertinente o uso
e ja tenha observado anteriormente a possibilidade as as implicagdes do uso
do espaco;

AVALIAGAO

A avaliagdo sera estabelecida e determinada de forma conjunta entre os grupos de
alunos envolvidos na criagao e execugao do produto.
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PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional, concebido como um recurso que apresenta
estratégias pedagogicas e resulta de uma pesquisa realizada durante o mestrado
profissional, funde-se com o produto pedagdgico, que emerge de um processo
formativo continuo, alicergado na investigagdo. Segundo Oliveira (2007, apud Sa-
Silva, Almeida e Guindani, 2009), "a pesquisa documental tem como objetivo
produzir novos conhecimentos". O presente produto pedagdgico consiste em
apresentar seis propostas educacionais para os professores utilizarem nas aulas
de Quimica, sendo quatro ideias de produtos educacionais e duas propostas de
utilizacdo de recursos ja usuais, mas com o auxilio de técnicas preconizadas pela
metodologia ativa. A proposta central é fornecer subsidios para a criagao, utilizagado
e aperfeicoamento dessas propostas, envolvendo os alunos tanto na apresentagao
e producgao tedrica quanto na realizagédo das atividades, oferecendo sugestdes para
a composicdo do material final e a dindmica de utilizagdo. Como afirma Vigotski
(2021, p. 64), "perspectivas se abrem diante do pedagogo quando ele reconhece
que o defeito ndo é apenas o menos, uma falta, uma fragilidade, mas um plus, uma
fonte de forca e de capacidades e que nele ha algum sentido positivo!" Embora
"num sentido amplo, toda a aprendizagem seja ativa em algum grau, porque exige
do aprendiz e do docente formas diferentes de movimentacgéao interna e externa, de
motivagao, selecao, interpretacdo, comparagao, avaliagao, aplicagao" (MORAN,
2013, p. 1), as metodologias ativas promovem uma assimilagdo mais efetiva do
conhecimento. Quando produzido pelo proprio aluno, o conhecimento n&o necessita
ser "codificado", pois € gerado a partir das impressdes pessoais do discente,
juntamente com os conhecimentos mediados pelo professor. De acordo com Araujo
(2015, p. 1), "a metodologia de ensino em pauta reporta-se a atividade, a qual pode
ser compreendida por diferentes acepgdes relacionadas a agao, ao ato, a operagao,
a pratica, a producao ou mesmo a realizag¢ao." O produto educacional pode assumir
diversas formas, como um manual de atividades, um jogo educativo, um software,
um video, uma sequéncia didatica, um equipamento ou uma exposi¢ao, entre
outros. Tal produto ndo s6 serve como um objeto de aprendizagem, mas também

inspira outros profissionais da educacao, adaptando-se ao contexto e ao publico-
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alvo para o qual é destinado, determinando as modificagbes necessarias para sua
aplicagdo. Portanto, na minha tese de mestrado, proponho uma coletdnea de
produtos educacionais que integra as caracteristicas tanto do produto educacional
quanto do pedagdgico, promovendo uma abordagem abrangente e contextualizada

para o ensino.

O produto educacional, concebido como um recurso que apresenta
estratégias pedagogicas e resulta de uma pesquisa realizada durante o mestrado
profissional, funde-se com o produto pedagdgico, que emerge de um processo
formativo continuo, alicergado na investigagdo. Segundo Oliveira (2007, apud Sa-
Silva, Almeida e Guindani, 2009), "a pesquisa documental tem como objetivo
produzir novos conhecimentos". O presente produto pedagdgico consiste em
apresentar seis propostas educacionais para os professores utilizarem nas aulas
de Quimica, sendo quatro ideias de produtos educacionais e duas propostas de
utilizagdo de recursos ja usuais, mas com o auxilio de técnicas preconizadas pela
metodologia ativa. A proposta central é fornecer subsidios para a criagao, utilizagao
e aperfeicoamento dessas propostas, envolvendo os alunos tanto na apresentagao
e producgao tedrica quanto na realizagédo das atividades, oferecendo sugestdes para
a composicdo do material final e a dindmica de utilizagcdo. Como afirma Vigotski
(2021, p. 64), que as perspectivas se abrem diante do pedagogo quando ele
reconhece que o defeito ndo € apenas o menos, uma falta, uma fragilidade, mas
um plus, uma fonte de forga e de capacidades e que nele ha algum sentido positivo.
O produto educacional pode assumir diversas formas, como um manual de
atividades, um jogo educativo, um software (app), um video, uma sequéncia
didatica, um equipamento ou uma exposicido, entre outros, aqui trataremos de
propostas que se mostraram servir ndo s6 como um objeto de aprendizagem, mas
também como fonte de inspiragao a outros profissionais da educacéao, estimulando
a adaptacao ao contexto e ao publico-alvo para o qual é destinado, determinando
as modificacdes necessarias para sua aplicacdo. Portanto, na minha tese de
mestrado, proponho uma coletdnea de produtos educacionais que integra as
caracteristicas tanto do produto educacional quanto do pedagdgico, promovendo

uma abordagem abrangente e contextualizada para o ensino.
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Proposta 1.

1.

Titulo do Produto Educacional:

Conexao, o nome tem forma

2. Resumo do Produto:

Esse produto € um jogo de memoédria onde o objetivo é auxiliar na
memorizacdo de coisas que se possam relacionar, por exemplo a
nomenclaturas, formulas e caracteristicas visuais de acidos e bases, sais e
oxidos. Podendo ser utilizado com grupos funcionais versus nomes das
substancias e fungdes organicas, por exemplo, ou ainda, simbolos e nomes
de elementos quimicos. Deve-se ter em mente que precisam-se formar

cartas pares.

Objetivos Educacionais:

O principal objetivo desse produto educacional € a memorizagao de relagdes
quimicas, fixando as informagdes que podem ser de extrema importancia
para a compreensao e performance do entendimento de diferentes assuntos.
Esse jogo pode ser desenvolvido para a aplicacdo em qualquer turma

dependendo apenas o assunto que se busque a memorizagao.

Metodologia de Desenvolvimento:

O jogo visa alcangar a aprendizagem de forma ludica, sem ser por meio de
atividades escritas ou provas que podem tornar a aprendizagem cansativa.
Assim, ela facilita o aprendizado por ser um jogo da memoaria.

Sao produzidas cartas aos pares, na proposta apresentada s&do36 cartas, 18
com os nomes de substancias e 18 com suas férmulas moleculares, sendo
acidos e bases 5 cartas cada e 6xidos e sais 4 cartas cada), afim que se
facam os pares corretos, todas as cartas devem ser embaralhados e
dispostos em uma disposi¢cao 6x6 voltadas com as informagdes para baixo,
quando o aluno acerta a combinacao retém as cartas sendo estas contadas

ao final para a pontuacao.
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5. Conteudo e Estrutura:
No jogo uma carta tem uma informacao, por exemplo a férmula molecular, e
a outra o par, no exemplo a formula estrutural. onde o aluno deve reconhecer
par para pontuar.

6. Abordagem Pedagodgica:
Visa ajudar os alunos a saber identificar relagdes, como formulas e
nomenclaturas.

7. Avaliagao:
A avaliacdo deve ser desenvolvida com os alunos para que 0s mesmos
percebam a importancia da compreensdao e memorizagdo para poder
pontuar.

8. Materiais utilizados:
As cartas podem ser feitas manualmente, desenhando as estruturas e os
nomes, ou através de arte digital em computador e impressa em papel
cartdo. Na proposta apresentada utilizou-se o programa da empresa
ACD/Labs chamado ChemSketch Freeware, para obter as férmulas
estruturais.

9. Propostas:
Lembrando que o professor deve sugerior o assunto a gerar os pares para a
produgdo do produto, variando assim a jogabilidade e os assuntos
abordados.

Proposta 2.

1.

Titulo do Produto Educacional:

Dominé Quimico

2. Resumo do Produto:
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O domind quimico é um jogo de cartas em formato de doming, ideal para
assuntos que podem ser relacionados em cadeia, os alunos desenvolvem
suas habilidades no estudo, como por exemplo, das ligacdes quimicas de
maneira lidica e envolvente. Neste jogo, sdo abordados conceitos de
substancias ibnicas, covalentes e metdlicas, proporcionando também um
espaco para discussdo sobre os diferentes tipos de substéncias e suas
propriedades. Além disso, o domin6 quimico pode ser adaptado para incluir
desafios de identificacdo de compostos, resolucdo de equacdes quimicas e
até mesmo simulacdes de reacfes, promovendo um aprendizado ainda mais
interativo. Este jogo desenvolve e incentiva a colaboragéo entre os alunos e
a conexao de informacgdes e tornando o estudo da Quimica mais dinamico,

prazeroso e referente.

Objetivos Educacionais:

O principal objetivo desse produto educacional € a possibilidade de linkar
informacdes que possam ser relacionadas de forma coerente, propiciando o
aprendizado e a memorizagdo das relagdes quimicas, fixando as
informagdes que podem ser de extrema importancia para a compreensao e
performance do entendimento de diferentes assuntos. Na proposta
apresentada as carats apresentam informagdes quanto: O tipo de ligagao,
caracteristicas quando as propriedades da matéria, representacdes das

substancias através de formulas quimicas e estruturais.

Metodologia de Desenvolvimento:

O Dominé Quimico € um jogo interessante onde o aluno pode relacionar as
substancias quimicas com as suas propriedades. Foram confeccionadas 28
cartas, destas 21estas foram divididas ao meio, com informacdes destintas
em cada lado, sendo elas a formula quimica, se ion cation ou ion anion, se
transfere ou compartilha elétrons. E sete cartas “carro¢gées” cada uma com
propriedades da matéria, se tem temperatura de fusdo alta ou baixa, se
conduzem corrente elétrica no estado liquido ou se ndo conduzem, se sao

sélidos, liquidos ou gasosos nas condigbes ambientes.
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5.

6.

7.

8.

Conteudo e Estrutura:

O jogo cria relagbes entre as propriedades e caracteristicas das substancias
baseado nos tipos de ligagdes que elas apresentam podendo ser modificado
para assuntos que passem relacbes e ligagcbes comuns entre substancias

diferentes.

Abordagem Pedagdgica:

Demonstrar os estudantes a interligacdo entre diferentes substancias
decorrentes de aspectos comuns entre esses compostos levando em
consideracdo as caracteristicas das substancias decorrente das

caracteristicas semelhantes.

Avaliacao:
A avaliacdo deve ser desenvolvida com a ajuda dos alunos para assim
desenvolver nos mesmos a percep¢ao da importancia e compreensao de

relacdes quimicas.

Materiais utilizados:

As cartas podem ser feitas manualmente, produzindo as informacgdes e as

representagdes, podendo ser manual ou através de arte digital em computador

e impressa em papel cartdo. Na proposta apresentada utilizou-se o programa

Canvas de uso gratuito.

9.

Lembrando que o professor deve sugerir os assuntos e gerar as cartas ',

Propostas:

variando assim a jogabilidade e os assuntos abordados.

Proposta 3.

1.

Titulo do Produto Educacional:

Ludo Quimico
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2. Resumo do Produto:
O jogo de tabuleiro Ludo pode ser alinhado aos seguintes objetivos de
aprendizagem da BNCC, para o Ensino Fundamental, na area de Ciéncias
da Natureza: « Identificar as principais caracteristicas dos elementos quimicos
e a sua classificacdo periodica. « Comparar as propriedades fisicas e
quimicas dos elementos quimicos e seus compostos, com base na posi¢cao
na tabela periddica. < ldentificar e caracterizar os compostos iGnicos e
moleculares, com base na sua composi¢cao e estrutura. « Reconhecer a
importancia dos compostos organicos para a vida. Além disso, o jogo também
pode contribuir para o desenvolvimento de outras habilidades e
competéncias, como: * Habilidades cognitivas: o jogo envolve raciocinio
l6gico, resolucdo de problemas e tomada de decisdo. ¢ Habilidades
socioemocionais: 0 jogo promove a cooperagao, a competicdo saudavel e o

respeito as regras.

3. Objetivos Educacionais:

O jogo de tabuleiro Ludo é uma atividade ludica que pode ser utilizada como
ferramenta educacional para ensinar diversos conteudos, incluindo a
quimica.

No contexto da educagado quimica, o jogo de Ludo pode ser utilizado para
ensinar

0s seguintes conceitos: elementos quimicos, tabela periodica, propriedades
fisicas e quimicas dos elementos quimicos, compostos ibnicos e moleculares,

compostos organicos.

4. Metodologia de Desenvolvimento:
O jogo de tabuleiro Ludo pode ser utilizado para trabalhar os seguintes
conteudos educacionais de quimica: ¢ Elementos quimicos: o jogo envolve a
identificacdo de elementos quimicos por meio de simbolos e numeros
atdbmicos. ¢ Tabela periodica: o jogo envolve a localizagdo de elementos

quimicos na tabela peridédica. * Propriedades fisicas e quimicas dos
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elementos quimicos: o jogo envolve a comparacéo das propriedades fisicas
e quimicas dos elementos quimicos. « Compostos ibnicos € moleculares: o
jogo envolve a identificacdo de compostos i6nicos e moleculares. -
Compostos organicos: o jogo envolve a identificagdo de compostos

organicos.

Conteudo e Estrutura:

Tabuleiro personalizado com as formulas quimicas de compostos iGnicos e
moleculares. * Dados. Procedimento: Os alunos se dividem em grupos de
quatro ou cinco pessoas. O professor distribui um tabuleiro personalizado
para cada grupo. Cada aluno recebe uma pec¢a do jogo. O jogo é jogado
normalmente. Ao parar em uma casa, o aluno deve identificar se o composto
que corresponde a férmula quimica da casa é iénico ou molecular. O aluno
que acertar ganha um ponto. O jogo termina quando todas as pegas de um
grupo chegarem a casa. Regra adicional: *+ O aluno que errar a identificagéo

da férmula quimica da casa deve voltar uma casa.

Abordagem Pedagdgica:

A seqguir, sdo apresentadas algumas atividades que podem ser propostas
para trabalhar o jogo de tabuleiro Ludo: * Atividade 1: ldentificacdo de
elementos quimicos O professor pode distribuir para cada aluno um tabuleiro
personalizado, com os simbolos dos elementos quimicos. Os alunos podem
jogar o jogo normalmente, mas, ao invés de avangarem as pecgas, devem
identificar o elemento quimico que corresponde a casa em que a pega parou.
 Atividade 2: Localizacdo de elementos quimicos na tabela periodica O
professor pode distribuir para cada aluno um tabuleiro personalizado, com a
tabela periddica. Os alunos podem jogar o jogo normalmente, mas, ao invés
de avancarem as pecas, devem localizar o elemento quimico que
corresponde a casa em que a pecga parou. * Atividade 3: Comparacao das
propriedades fisicas e quimicas dos elementos quimicos O professor pode
distribuir para cada aluno um tabuleiro personalizado, com informacgdes sobre

as propriedades fisicas e quimicas dos elementos quimicos. Os alunos
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podem jogar o jogo normalmente, mas, ao invés de avangarem as pecgas,
devem comparar as propriedades fisicas e quimicas dos elementos quimicos
que correspondem as casas em que as pegas pararam. ¢ Atividade 4:
Identificacdo de compostos idbnicos e moleculares O professor pode distribuir
para cada aluno um tabuleiro personalizado, com as formulas quimicas de
compostos ibnicos e moleculares. Os alunos podem jogar o jogo
normalmente, mas, ao invés de avancarem as pecas, devem identificar se o
composto que corresponde a casa em que a peg¢a parou € idnico ou
molecular.  Atividade 5: Identificacdo de compostos organicos O professor
pode distribuir para cada aluno um tabuleiro personalizado, com as formulas
quimicas de compostos organicos e inorganicos. Os alunos podem jogar o
jogo normalmente, mas, ao invés de avangarem as pecgas, devem identificar
se 0 composto que corresponde a casa em que a pega parou € organico ou

inorganico.

Avaliacao:

A avaliacdo das atividades propostas pode ser feita de forma continua,
observando o desempenho dos alunos nas diferentes atividades. O professor
pode observar se os alunos estdo conseguindo: ° ldentificar os elementos
quimicos por meio de simbolos e numeros atdmicos. ¢ Localizar os elementos
quimicos na tabela periddica. « Comparar as propriedades fisicas e quimicas
dos elementos quimicos. ¢ ldentificar os compostos ibnicos e moleculares.
Identificar os compostos organicos. Além disso, o professor pode solicitar aos
alunos que produzam textos sobre o jogo, como uma histéria ou uma
descricao das regras. Exemplo de atividade A seguir, € apresentado um
exemplo de atividade que pode ser proposta para trabalhar o jogo de tabuleiro

Ludo: Atividade: Identificagdo de compostos ibnicos e moleculares.

Materiais utilizados:
O tabuleiro e os cartdes podem ser produzidos manualmente ou com auxilio
digital. Pode-se utilizar um dado comum de seis lados ou o tetraédrico com

quatro numeros.
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9. Propostas:

Como trata-se de um jogo de tabuleiro e cartas a diversificacdo dentro dos

assuntos é praticamente aplicavel a qualquer assunto de quimica.

Proposta 4.

1.

Titulo do Produto Educacional:

Nao Misture as Coisas

2. Resumo do Produto:

produto pedagdgico “Nao Misture as Coisas” € um jogo de cartas que visa
promover a separagao de misturas através da combinacdo de materiais e
produtos. Este jogo estimula os alunos a compreenderem as propriedades

da matéria e suas correlacbes com os métodos de purificagao.

3. Objetivos Educacionais:

O produto pedagdgico "Nao Misture as Coisas" tem como principais objetivos
educacionais promover o entendimento das propriedades da matéria e
ensinar métodos de separacdo de misturas de forma ludica e interativa.
Através da combinacgéo de materiais e produtos nas cartas do jogo, os alunos
sao estimulados a identificar e correlacionar substancias, percebendo suas
propriedades e aplicando acdes que visam a purificacdo dos materiais,
proporcionando um ambiente educativo que valoriza a experimentacdo e a
participacdo ativa dos alunos. desenvolvendo a habilidade dos estudantes de
resolver problemas e pensar criticamente sobre 0s processos de separacao
de misturas, promovendo uma compreensao mais profunda e contextualizada

dos conceitos quimicos.

Metodologia de Desenvolvimento:
O jogo é composto por trés tipos de cartas: misturas, materiais e produtos,

além de cartas especiais. Cada participante recebe 10 cartas, divididas entre
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misturas, materiais e produtos. Os jogadores devem correlacionar as cartas
de materiais e produtos com as cartas de misturas para promover a

separacao das mesmas.

5. Conteudo e Estrutura:
O jogo "Nao Misture as Coisas" é composto por diferentes tipos de cartas que
desempenham papéis essenciais ha mecanica do jogo e no aprendizado dos
alunos. Existem Cartas de Misturas, totalizando dez, que representam
diversas combinagcbes de substancias a serem separadas. As Cartas de
Materiais incluem oito tipos diferentes de materiais, com trés repeticdes
cada, somando vinte e quatro cartas. Estes materiais sdo fundamentais para
a realizacdo das separagdoes das misturas. Além disso, ha Cartas de
Produtos, com dezoito cartas no total, divididas em nove tipos diferentes,
cada um com duas repeti¢cdes. Essas cartas representam os produtos finais
obtidos apds o processo de separagao das misturas. O jogo também inclui
Cartas Especiais, que somam oito no total, adicionando elementos
adicionais e desafios ao jogo, tornando-o mais dindmico e envolvente. A
estrutura do jogo permite que os alunos se dividam em grupos, recebendo
inicialmente dez cartas distribuidas entre misturas, materiais e produtos. As
cartas restantes sdo colocadas no centro do jogo para compra. Durante o
jogo, os participantes devem correlacionar as cartas de materiais e produtos
com as cartas de misturas, completando as combinacdes necessarias para a
separacdo das substancias e promovendo um aprendizado interativo e

pratico.

6. Abordagem Pedagdgica:
O jogo é utilizado para estimular os alunos a perceberem as propriedades da
matéria e suas correlagdes com as agdes de purificagao. Esta atividade esta
alinhada com a BNCC e os conteudos de Quimica e Ciéncias, promovendo
um aprendizado pratico e interativo. A metodologia também respeita os
direitos dos alunos, adaptando-se as suas necessidades e respeitando a

liberdade de participacéo.
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7. Avaliacao:
A avaliacdo é continua, baseada na percepgao dos alunos ao resolverem os
problemas propostos pelo jogo. Observa-se o conhecimento sobre a matéria
e suas propriedades, além da capacidade de aplicar os métodos de

separacao de misturas.

8. Materiais utilizados:
As Cartas de Misturas, Cartas de Materiais e Produtos e Cartas Especiais e
Tabuleiro para organizacao do jogo ‘podem ser confeccionados a mao ou em

arte digital e impressos em papel cartéo

9. Propostas:

Desenvolvimento do Jogo: Inicialmente, distribui-se 10 cartas para cada
jogador. As cartas de materiais e produtos sdo embaralhadas e colocadas no
centro do jogo. Os jogadores devem organizar as cartas de misturas e

correlaciona-las com as cartas de materiais e produtos.

Jogabilidade: Os jogadores, na sua vez, podem comprar cartas da pilha
central e devem tentar completar as combinacdes necesséarias para a
separacao das misturas. O aluno que conseguir organizar todas as misturas

com 0s materiais e produtos corretos ganha pontos.

Adaptacdo Pedagodgica: O jogo € adaptado para diferentes niveis de
conhecimento e habilidades dos alunos, promovendo um ambiente de

aprendizado inclusivo e participativo.

Proposta 5.

1. Titulo da proposta Educacional:
Producao de Slides: Uma Abordagem Ativa para Aprendizagem Colaborativa

e Tecnologica.
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2. Resumo da proposta.

As metodologias ativas sdo abordagens pedagdgicas que colocam o
aluno no centro do processo de aprendizagem, estimulando a autonomia,
reflexdo e trabalho em equipe. Uma dessas metodologias pode ser
aplicada em uma aula de producdo de slides, onde os alunos sao
incentivados a criar apresentacdes sobre um tema especifico, utilizando

recursos tecnoldgicos e colaborando com seus colegas.

Para desenvolver uma aula de producéo de slides dentro dos conceitos
da metodologia ativa, é importante seguir alguns passos fundamentais.
Primeiramente, o professor deve apresentar o tema e 0s objetivos da
atividade, destacando a importancia de utilizar recursos visuais e de
comunicacao eficaz. Em seguida, os alunos sao divididos em grupos e
cada grupo recebe uma tarefa especifica relacionada ao tema. Durante a
atividade, os alunos devem pesquisar informacdes, selecionar os pontos

mais relevantes e organizar os dados em slides.

A colaboragéo é um elemento chave nas metodologias ativas. Os alunos
devem trabalhar juntos, compartilhando ideias e responsabilidades, e
utilizando ferramentas digitais para criar e editar os slides. O professor
atua como um facilitador, oferecendo orientagdes e feedback ao longo do
processo, mas permitindo que os alunos tomem decisdes e resolvam

problemas de forma autdnoma.

Ao final da atividade, cada grupo apresenta seus slides para a turma,
promovendo uma troca de conhecimentos e habilidades. Esta abordagem
ndo sO ajuda os alunos a desenvolverem competéncias técnicas e de
comunicacdo, mas também estimula a criatividade, a colaboragéo e a

capacidade de trabalhar em equipe.

3. Referéncias.
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Proposta 6.

Titulo da proposta Educacional:
Aulas Praticas de Quimica: Implementacdo de Metodologias Ativas para o

Aprendizado Dinamico e Colaborativo.

. Resumo da proposta:

As metodologias ativas sao abordagens pedagdgicas que colocam o aluno
no centro do processo de aprendizagem, promovendo a autonomia, a
reflexdo e o trabalho em equipe. A implementacéo dessas metodologias em
aulas praticas de Quimica pode transformar a experiéncia educacional,

tornando-a mais envolvente e eficaz.

Para desenvolver uma proposta de aulas praticas de Quimica dentro dos
conceitos de metodologias ativas, é fundamental seguir alguns passos
estruturados. Inicialmente, o professor deve apresentar o tema e o0s objetivos
da aula, destacando a importancia da experimentacdo e do aprendizado
ativo. Os alunos sé&o, entdo, divididos em grupos, e cada grupo recebe um

conjunto de tarefas e experimentos a serem realizados.
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Durante as atividades praticas, os alunos sao encorajados a investigar,
formular hipéteses, realizar experimentos e coletar dados. A colaboracgéo
entre os alunos € essencial, promovendo a troca de ideias e a resolucéo
conjunta de problemas. O professor atua como mediador, oferecendo
orientacéo e feedback continuos, mas permitindo que os alunos tomem a

iniciativa e conduzam suas préprias investigacoes.

Ao final das atividades préticas, cada grupo apresenta seus resultados e
conclusdes para a turma, promovendo uma discusséo coletiva sobre as
descobertas e aprendizagens realizadas. Essa abordagem ndo apenas
ajuda os alunos a desenvolverem habilidades préaticas e cientificas, mas
também estimula o pensamento critico, a comunicacdo e a capacidade de

trabalhar em equipe.
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